Pfiloha €. 7 Skolniho fadu ucinnost od 1. 9. 2026
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Zakladni skola a mateiska Skola Zelened, prispévkova organizace
Prehled digitdlnich ndstrojiu pouZivanych skolou

Cl. 1 — Ugel prilohy a jeji vztah ke $kolnimu fadu
Tato pfiloha je nedilnou soucasti Skolniho fadu Zakladni skoly a materské Skoly Zelenec, prispévkové organizace,
ucinného od 1. 9. 2026, a je jeho pfilohou ¢. 7.

Pfiloha uvadi prehled digitalnich nastroju, které Skola pouziva pfi vzdélavani, komunikaci, administrativé a tvofrivé
praci, a pravidla, kterymi se skola pti jejich pouzivani ridi.

Ucelem prilohy je poskytnout zakiim, zdkonnym zéstupciim a zaméstnanciim srozumitelnou informaci o tom, které
nastroje Skola pouziva a jak naklada s nastroji, které obsahuji funkce umélé inteligence.

Elektronické ndstroje, ve kterych Skola vede skolni matriku, hodnoceni a komunikaci se zakonnymi zastupci, uvadi
¢l. 6 prilohy ¢. 1. Zpracovani osobnich Udajl v jednotlivych nastrojich upravuje ptiloha €. 6. Tato pfiloha uvedené
pfilohy nenahrazuje.

Pravidla, za kterych smi nastroje umélé inteligence pfi plnéni zadanych ukoll pouZivat Zak, stanovi ¢l. 46 skolniho
radu a cl. 46 prilohy ¢. 2.

Cl. 2 — Zasady pouZivani nastrojd s funkcemi umélé inteligence
Ndstroje s funkcemi umélé inteligence Skola pouZivd pouze pro pfedem vymezené a pfimérené ucely a s odpovidajici
lidskou kontrolou.
Vystupy umélé inteligence ovéfruje odpovédny zaméstnanec skoly. Bez kritického posouzeni se nepovazuji za spravné
ani uplné.
Do nastroja s funkcemi umélé inteligence Skola nevklada zbytec¢né osobni ani citlivé adaje.

Zaky a zaméstnance $kola vede k bezpe¢nému, kritickému a odpovédnému pouzivani umélé inteligence.
Cl. 3 — Zpusoby poutziti, které 3kola vyluéuje

Skola nepouziva umélou inteligenci k automatizovanému rozhodovani ani k rozhodovani podstatné ovlivnénému
umélou inteligenci, jde-li o pfijeti Zaka, jeho zarazeni, klasifikaci, postup ve vzdélavani, kazenské opatfeni nebo jinou
vyznamnou zaleZitost tykajici se zaka.

Skola nepouziva umélou inteligenci k odvozovani emoci ve vzdélavacim prostredi.

Skola nepouziva umélou inteligenci k biometrické kategorizaci ani k biometrickému profilovani.

Skola nepouziva umélou inteligenci k dohledu nad 7aky ani k odhalovani zakdzaného chovani pfi zkouseni a testech.

€l. 4 — Oznacovani obsahu vytvoreného umélou inteligenci

Zverejnuje-li Skola obrazovy, zvukovy nebo obrazové zvukovy obsah vytvoreny nebo upraveny umélou inteligenci,
ktery se mize jevit jako autenticky nebo pravdivy, uvede vhodnym a zfetelnym zplsobem, Ze obsah byl vytvoren
nebo upraven umélou inteligenci.

U verejné sdélovanych text( vytvorenych s podporou umélé inteligence skola zajisti lidskou nebo redakéni kontrolu
a nese odpovédnost za jejich kone¢né znéni.
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Nastroj
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ucinnost od 1. 9. 2026
Cl. 5 — Piehled pouzivanych nastrojt

Strucna anotace pro rodice

Soubor Skolnich nastrojd pro e-mail, Teams, dokumenty, prezentace, tabulky, Forms,
OneDrive/SharePoint, OneNote, spravu zafizeni a Minecraft Education. Pfipadné funkce
umeélé inteligence a automatizace pouzivame jen jako podporu prace ucitele a Zaka; ne-
pouzivame je k rozhodovani ani jako rozhoduijici ¢i podstatny podklad pro hodnoceni,
vzdélavaci drahu nebo jiné vyznamné zaleZitosti zaka.

Sluzby pro skolni e-mail, kalendaf, Classroom, Meet, Disk a spolecnou tvorbu doku-
mentd, tabulek, formuldrd a prezentaci. Prvky umélé inteligence v ramci sluZzeb Google
pouzivame pouze podplrné a pod dohledem; bézna komunikace a ukladani material(i
nejsou samy o sobé rozhodovanim pomoci umélé inteligence.

Skolni informaéni systém pro znamky, dochdazku, rozvrh, komunikaci a $kolni agendu.
Nejde o nastroj generativni umélé inteligence; Udaje zapisuji a spravuji povéreni za-
méstnanci Skoly.

Cloudovy systém pro matriku, dochdazku, tfidnici, Skolné, komunikaci s rodici, predzapis
a dalsi administrativu matefské skoly. V nasem pouziti nejde o nastroj umélé inteli-
gence; rozhodnuti o pfijeti, dochazce a Skolni agendé Cini Skola podle pravnich pravidel.

Cipovy systém pro bezpecné vyzvedavani déti, dochazku a provoz $kolni druziny nebo
materské skoly. V nasem poutziti nejde o umélou inteligenci ani o biometrické rozpozna-
vani; predani ditéte potvrzuje odpovédny zaméstnanec Skoly.

Pravni informacni systém a pravni asistent s umélou inteligenci pro vedeni Skoly a admi-
nistrativu. Vystupy umélé inteligence pouzivame pouze jako resersni a pfipravny pod-
klad; pravni nebo spravni rozhodnuti vzdy ovéruje a ¢ini odpovédna osoba.

Generativni asistent s umélou inteligenci pro napady, vysvétleni uciva, pfipravu materi-
ald, praci s textem, obrazky nebo kédem. Vystupy mohou byt nepresné, proto je vidy
ovérujeme a nepouzivame je jako rozhodujici ani podstatny podklad pro klasifikaci, roz-
hodnuti o Zakovi nebo urceni jeho vzdélavaciho postupu.

Nastroj s umélou inteligenci pro praci s vlozenymi zdroji, poznamkami a studijnimi ma-
terialy. Slouzi ke shrnuti, otazkdm nad textem a lepsi orientaci ve zdrojich; odpovédi se
kontroluji podle plvodnich materidld a nenahrazuji usudek uditele.

Generativni nastroj s umélou inteligenci pro vysvétlovani, tvorbu navrha, procvicovani,
analyzu textu a programovani. Pouzivame jej transparentné, s lidskou kontrolou a bez
zadavani zbyteénych osobnich Udajd zaka; vystupy nejsou automaticky povazovany za
spravné.

Generativni asistent s umélou inteligenci pro praci s textem, vysvétlovani, shrnuti, na-
pady a analyzu. PouZivame jej jako podplrny nastroj s lidskou kontrolou; identifikova-
telné Gdaje Zakd do néj nevkladame.

Nastroj pro tvorbu prezentaci, plakat(, pracovnich listd, videi a dalSich vyukovych mate-
ridld. Funkce umélé inteligence mohou pomahat s navrhem textu, grafiky nebo ob-
razk(. Pfi pouZzivani téchto vystupl se fidime ¢l. 2 aZ 4 této pfrilohy.

Digitalni nasténka pro sdileni napadu, praci, odkazl a zpétné vazby. Nékteré funkce
mohou vyuZivat umélou inteligenci pro tvorbu obsahu nebo moderaci; viditelnost na-
stének nastavuje ucitel a umélou inteligenci nepouzivame k hodnoceni osobnosti ani
k rozhodovani o Zacich.
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Nastroj

OrgPad
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ucinnost od 1. 9. 2026

Strucna anotace pro rodice

Vizualni nastroj pro mapovani myslenek, vztahl a prezentaci uciva. Pouzivame jej pro
spoluprdci, planovani a pochopeni souvislosti; neslouzi k automatickému hodnoceni
zaka.

Online tabule s pom(ckami pro fizeni hodiny, napfiklad ¢asovacem, instrukcemi, hlaso-
vanim, ndhodnym vybérem nebo mérenim hluku. Slouzi k organizaci vyuky a neslouzi
jako systém umeélé inteligence pro rozhodovani o Zacich.

Kvizovy a herni nastroj pro aktivizaci Zakd, opakovani uciva a rychlé ovéreni porozu-
méni. Pfipadné funkce umélé inteligence mohou uciteli usnadnit pripravu kviz(i nebo
navrh otazek. Vysledky chapeme jako okamZzitou zpétnou vazbu pro vyuku; nejsou roz-
hodujicim ani podstatnym podkladem pro klasifikaci, zafazeni zaka, ptistup k dalSimu
vzdélavani ani pro kazeriskd opatreni. Pouziva-li Skola funkce umélé inteligence, pra-
bézné kontroluje jejich ucel, nastaveni a vhodnost.

Online procvicovaci systém pro zadavani Gloh, upeviiovani znalosti a sledovani pribéz-
ného pokroku zaka. Automatické vyhodnocovani cviceni pouzivame jako podpurnou in-
formaci pro ucitele a Zaka, nikoli jako rozhodujici ani podstatny podklad pro klasifikaci,
zatazeni zdka, urceni vzdélavaciho postupu nebo kazerské opatreni. Pfipadné funkce
umélé inteligence mohou slouzit zejména k pripravé nebo Upravé ucebnich aktivit;
Skola ovéruje jejich nastaveni a zplsob pouziti.

Digitalni platforma pro financ¢ni vzdélavani, kterd nabizi metodiky, prezentace, interak-
tivni prvky, vzdélavaci videa, hry a kvizy. SlouZi k rozvoji finanéni gramotnosti a praktic-
kych kompetenci zakd. Pripadné automaticky vyhodnocené aktivity pouzivame pouze
jako podpurnou zpétnou vazbu pro vyuku, nikoli jako rozhodujici ani podstatny podklad
pro hodnoceni nebo rozhodovani o Zacich.

DigitdIni a interaktivni u€ebnice, pracovni materidly, testy a procvi¢ovani. Pfipadné
funkce umélé inteligence pro tvorbu testd nebo prezentaci slouzi uciteli jako pomoc pfi
pfipravé; obsah i vysledky kontroluje ucitel.

Interaktivni 3D, AR a VR vzdélavaci platforma pro nazornou vyuku ptirodovédnych
a technickych témat. Pripadné prvky umélé inteligence slouzi k vysvétleni a podpore
uceni, nikoli k profilovani nebo automatickému hodnoceni zaka.

Webovy nastroj pro 3D modelovani, elektroniku a blokové programovani. Slouzi k tvo-
fivé a technické vyuce pod dohledem ucitele; bézné nejde o rozhodovaci systém s umé-
lou inteligenci a sdileni Zakovskych navrh( nastavuje Skola nebo uditel.

Profesionalni nastroj pro 3D navrhy, konstrukci a pfipravu vyroby. Nékteré pokrocilé
funkce mohou obsahovat automatizované navrhy; pouzivdme je jako technickou po-
mucku, nikoli jako samostatné hodnoceni Zakovské prace.

Program pro pfipravu 3D modeld k tisku na 3D tiskarné. Nejde o nastroj umélé inteli-
gence pro rozhodovani o osobach; prevadi model na tiskové instrukce a slouzi k prak-
tické vyuce 3D tisku.

Roboticka stavebnice a aplikace pro programovani, algoritmizaci a praci se senzory. Ne-
jde o systém umélé inteligence pro hodnoceni Zaku; slouZi k praktické vyuce robotiky
a tvofivému feseni uloh.

Vyukova platforma pro STEAM, robotiku, elektroniku a programovani. Zaci v ni pracuji
s vizualnim programovanim, pfipadné s blokovym nebo textovym kédem, a mohou
ovladat bezdratové bloky, senzory a dalsi prvky. Nastroj slouzi k praktické vyuce infor-
matiky a techniky; nepouzivame jej jako systém umeélé inteligence pro automatické
hodnoceni Zakd ani pro rozhodovani o jejich vzdélavaci draze.

Strana3z4



Pfiloha €. 7 Skolniho fadu ucinnost od 1. 9. 2026

1)

2)

3)

1)

2)

3)

4)

Nastroj Strucna anotace pro rodice

Programovaci prostfedi pro robotické stavebnice VEX a virtudlni roboty. Podporuje blo-
kové programovani i textové jazyky Python a C++. Slouzi k vyuce algoritmizace, progra-

VEXcode movani a robotiky; pfipadné simulacni aktivity nebo aktivity s umélou inteligenci a daty

jsou pouze vyukovou pomuckou a nepouZivaji se k automatickému rozhodovani o zZa-
cich.

€l. 6 — Aktualizace prehledu
Pfehled uvedeny v ¢l. 5 aktualizuje feditel Skoly pfi zavedeni nového ndstroje nebo pfi ukonceni pouzivani dosavad-
niho nastroje. Aktualizace samotného prehledu se nepovazuje za zménu skolniho radu.
Pravidla uvedena v ¢l. 1 aZ 4 Ize ménit jen postupem pro zménu Skolniho radu.

Aktualni znéni prilohy Skola zverejnuje spolu se Skolnim radem.
Cl. 7 — Zavéreéna ustanoveni

Pfiloha byla projednana v pedagogické radé dne 27. 8. 2026.

Ptiloha je zvefejnéna na pFistupném misté ve Skole a zplsobem umozriujicim dalkovy pristup na webovych strankach
Skoly.

S touto piilohou jsou prokazatelné seznameni zaméstnanci $koly. Zaci a zakonni zastupci jsou o jejim obsahu infor-
movani zplsobem uvedenym v ¢l. 56 skolniho fadu.

Tato pfiloha nabyva ucinnosti dnem 1. 9. 2026.

V Zelendi dne 31. 8. 2026
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